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MOJ=LLI=RUNG

Funktionen und
Rekursion

Fehler und Objektorientierung
Debugging u. Softwareentwurf
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PROGRAMMABLAUF - BEISPIEL

In [ ]:|x = 3 # Zuwelisung
y = 4 # Zuweisung
def pythagoras(a, b): # Abspeichern der Funktion
return math.sqgrt ((a*2)+ (b*2)) # Berechnung
z = pythagoras (x, V) # Funktionsaufruf, Zuwelisung zu z
print (z) # Variablenausgabe
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PROBLEM DEFINIEREN

Die wichtigste Fahigkeit beim Programmieren ist es, ein Problem der echten Welt in einzelne
Programmanweisungen (also Operationen in Zeichen) zu Ubersetzen.

Erster Schritt: Was sind Eingaben, was sind Ausgaben des aktuellen Problems?
Nicht unahnlich dazu wie eine Funktion definiert wird!
Eingabeparameter

Return-Wert
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HORSAALFRAGE

Welche Ein- und Ausgaben gibt es bel
der Volumenberechnung eines Quaders
(Haus)?
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Beispier: VoLumeNBERECHNUNG EINES QuADERS (HAUS)

Vereinjachung: Das Haus ist rechteckig und hat ein Flachdach.
Eingaben: Seitenlangen a und b, Hohe h (in m)
Ausgaben: Volumen in m?3

Erste Uberlegungen:
Welche Datentypen haben diese Ein- und Ausgaben?

Welche verschiedenen Situationen gibt es?
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PROBLEM IN SCHRITTE AUFTEILEN

Die Kernfrage:

,Wie gelangen wir von der gegebenen Eingabe zu der gewunschten
Ausgabe?”

Nicht Einfach: Um diese Frage fur beliebige Probleme beantworten zu konnen, muss man sich eine
Denkweise aneignen, das Problem in Schritte zu zerlegen und abzuarbeiten.

Unser Vortell: Das Zerlegen und Losen von Problemen ist eine Grundfahigkeit von Ingenieuren.
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EiN WERKZEUG ZuM ENTWERFEN VON ALGORITHMEN

Auch ,Flussdiagramme” genannt
Beschreiben Abfolgen von Operationen
Kann folgende Elemente haben, welche mit Pfeilen verbunden werden:

Beginn/ Unterprogramm Eingabe/ Verzwei-
< Ende > Statement (Funktion) Ausgabe gung
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PROGRAMMABLAUFPLANE - GRUNDLAGEN

Die wichtigsten Blocke:

Statements mussen dabel nicht in der Syntax Von einer Verzwelgung gehen Pfeile aus,
einer Programmiersprache geschrieben sein welche reprasentieren ob die Bedingung
—es kann sich um ,Pseudocodes” handeln. True oder False zurlickgegeben hat (if/else).

Wein—»
—> Warte auf Weihnachten —»

Bestes
Geschenk?

Buch—»
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N4

Beispier.; WEIHNACHTSEINKAUF

Warte auf
Weihnachten

SUSTAINASL=
CONSTRUCTION

Geld holen

Bestes
Geschenk?

Wein_——»

Einkaufen
im Weinladen

Einkaufen

im Kleidungsladen

Buch——»

Einkaufen
im Buchladen
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